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Reglement 
Fricker Hallen-Faustballturnier 

 
Basis ist das Spielreglement des IVF und das Wettspielreglement des FMTV. 

 
1. Spieldauer 

1.1 Ein Satz ist gewonnen, sobald eine Mannschaft 20 Gutbälle bei einer Differenz 
von mindestens 2 Gutbällen erzielt hat; andernfalls wird sofort bis zu einer 
Balldifferenz von 2 Gutbällen weitergespielt. 
Jeder Satz endet jedoch, wenn eine Mannschaft 25 Gutbälle erzielt hat (25:24). 

1.2 Jeder Satz endet nach 8 Minuten, auch wenn die Balldifferenz nur 1 Gutball 
beträgt. 

1.3 Nach 8 Minuten endet der Satz auch bei unentschiedenem Ausgang. Fällt das 
Ende des Satzes durch die Zeitbegrenzung in einen laufenden Spielgang, ist 
das Spiel beendet. 

1.4 Beginn und Ende eines Satzes mit Zeitbegrenzung werden akustisch angezeigt. 
Jeder Satz endet nach Auszählen der letzten 5 Spielsekunden mit Beginn des 
Signals. 

1.5 Ein Spiel dauert 2 Sätze, Spielzeit 2 x 8 Minuten. 
2. Wertung 

2.1 Wenn eine Mannschaft 2 Sätze gewinnt, erhält sie 4 Punkte. 
2.2 Bei unentschiedenem Satzausgang erhält jede Mannschaft 1 Punkt. 
2.3 Pro Spiel werden also immer 4 Punkte verteilt. 

3. Gruppenspiele 
3.1 Für die Gruppenspielphase gibt es 4 Gruppen à 4 Teams. 
3.2 In einer einfachen Spielrunde (3 Spiele pro Team) werden die Gruppenränge 1 

bis 4 ermittelt. 
3.3 Für die Rangliste massgebend sind 1. die erspielten Punkte, 2. die Differenz der 

Gutbälle und 3.die Anzahl der Gutbälle. Bei Gleichstand aller Faktoren 
entscheidet das Los. 

4. Finalspiele 
4.1 In der ersten Runde der Finalspiele trifft jeweils ein Gruppen-1. (bzw. Gruppen-

3.) auf einen Gruppen-2. (bzw. Gruppen-4.). 
4.2 Ab der zweiten Runde treten jeweils die Sieger (bzw. Verlierer) der 

vorangespielten Runde gegeneinander an. 
4.3 Pro Mannschaft werden noch 3 Finalspiele ausgetragen. 
4.4 Bei Punkte-Gleichstand nach Spielablauf, entscheidet die Anzahl der Gutbälle. 

Ist auch diese identisch, wird weiter gespielt, bis eine Mannschaft zwei weitere 
Gutbälle erzielt hat (max. 3 Bälle). 

4.5 Turniersieger wird diejenige Mannschaft, welche im “oberen Tableau” der 
Finalrunde alle Spiele gewinnt. 


